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Vorgehensweise zur Erweiterung des Mühlen-Knopf-Programmes

1. Abstrakte Klasse TKnopf einführen. 

2. Zusätzliche Attribute und Methoden einführen.

3. Zusätzlichen Knopf für das Erzeugen von Mühlen einführen. (Vorsicht: Knöpfe sind nur aktiv, wenn die Mühlen (fast) stehen)

4. Sehr langfristig: Jede Mühle erhält einen Knopf zum Abbauen.
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