Aufgabenblatt 5 vom8.10.03:

Bezug ist das Projekt – mit UML-Diagramm - im Verzeichnis: 
Knopf_Muehle_11_erster Schritt . Sowie die Textdatei: Hinweise zum Einbauen von Knopfreaktionen

1. Ereignisverteilung in die Klasse TEreignisanwendung !
dazu: 
Knöpfe verketten,(Methode haengeAn mit Code füllen, bei ‚bearbeiteMausLosgelassen’ auch noch gewisse Änderungen vornehmen)   
                      
 Ende-Kopf in Ereignisverteilung,
 bearbeiteMausMethoden konkret in 
      TEreignisanwendung und raus aus 
      Tmuehlenanwendung (ist bei 
      ‚bearbeiteMausLosgelassen’ schon geschehen).


2. Reaktion auf Knopfereignisse in die Klasse TMuehlenanwendung ( z.B.:Methode KneueMuehleAngeklickt)


3. Die Knöpfe müssen noch die in 2. geschriebenen Reaktionen aufrufen !!  
Zuerst: Alle Knöpfe sollen NUR auf anklicken reagieren.
   (Nach dem Initialisieren der Knöpfe die passende Klick- 
    Prozedur zuweisen !!!)
Danach ggf.: Reaktion auf Doppelklick und gedrueckt einbauen !!

