Info LK 13, Stundenprotokoll vom 19.11.01

Kellerautomaten

Problem: 

Es wird ein Automat benötigt, der geschachtelte Klammerstrukturen verarbeiten kann. 

z. B.: 

WH 4 [ WH 10 [ VW 30 DR 20 WH 6 [ ... ] ] DR 10]
Das Problem bei unserem bisherigen Automaten liegt beim Parser, der keine ineinander verschachtelten Klammerstrukturen verarbeiten kann. Wir müssen daher die Syntax der 

Logo – Programme wie folgt ändern:


Logo – Programm:



Befehl:


Was ist ein Zeichenbefehl?: VW, DR, RW, LI, ...


Was ist eine Wiederholung?:


Realisierung(en):

Lösung 1:
es wird ein Zähler eingebaut, der die geöffneten Klammern zählt und jedes Mal um 1 verringert wird, wenn eine Klammer geschlossen wird. Diese Lösung macht jedoch bei verschiedenen „Klammersorten“ (z. B. Kommentarklammern) Probleme.

Lösung 2:
Anlegen eines Stacks

· jede geöffnete Klammer wird auf den Stack gelegt

· bei geschlossener Klammer (und passendem Klammertyp der obersten Stackklammer) wird die oberste Stackklammer heruntergenommen

· der Parser muss entsprechend ergänzt werden;
der Parser war erfolgreich, wenn am Ende ein akzeptierender Zustand erreicht wurde und der Stack leer ist!
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so sind Wiederholungen in Wiederholungen möglich!!
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