OOP-Fortbildung                      --- U Einheit 3 ---                                               S 1 / 1   

                                                                                                                                  


Wir modellieren einen Computer

Ziele:
Den SuS soll nicht einfach ein fertiges Computermodell vorgesetzt werden. Vielmehr ist es sinnvoll unter der Fragestellung: „Wir wollen die ‚Denkweise‘ eines Computers kennen lernen,“ zu erarbeiten, auf welche wesentlichen Teile eines Computers wir uns dabei beschränken können.

Aus welchen Teilen besteht ein Computer ??
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unser vereinfachtes Computermodell:

Bildschirm                     Stift                 Tastatur                 Maus


