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Ein System zur Steuerung von Autos

Ziele:
Die Schülerinnen und Schüler sollen die Begriffe, Nachricht, Dienst, Auftrag und Anfrage kennen lernen.

Einführende Aufgabenstellung

Das Bundesverkehrsministerium hat Forschungsgelder zur Verfügung gestellt, die Sie gerne für Ihre Firma sichern wollen. Es soll ein automatisches System zur Steuerung von Autos vor Ampeln entwickelt werden, welches Auffahrunfälle und das Überfahren der Ampel bei Rot verhindert. In Gruppen wird eine Vorstellung beim Verkehrsministerium vorbereitet. Das System soll am Beispiel einer einfachen Fußgängerampel in seinen Grundzügen so überzeugend dargestellt werden, dass die Gruppe den Zuschlag zur weiteren Entwicklung des Systems erhält. Die beteiligten Komponenten und ihre Aufgaben sollen dabei graphisch dargestellt werden.

Auswertung:

Die Gegenüberstellung verschiedener Entwürfe werden unterschiedliche Steuerungsmodelle enthalten: Steuerung durch einen Zentralcomputer sind genauso denkbar, wie kleine autonome Steuereinheiten in den einzelnen Autos. Bei der Darstellung der Systeme durch die Gruppen sollte Wert auf den Datenaustausch gelegt werden.

Mögliche dezentrale Lösung 


Aus der Diskussion der möglichen Lösungen sollte herausgearbeitet werden:

Aufträge


Ein Objekt A kann einem Objekt B einen Auftrag erteilen. Hierzu muss es Objekt B eine Nachricht mit dem Auftrag schicken. Dies ist nur sinnvoll, wenn Objekt B in der Lage ist, diesen Auftrag zu erfüllen. Wir sagen: Objekt B muss eine entsprechenden Dienst zur Verfügung stellen. Wenn der Auftrag erledigt ist, sollte Objekt B dem Objekt A die Nachricht zukommen lassen, dass es fertig ist.

Anfragen

Ein Objekt A kann an ein Objekt B eine Anfrage stellen. Hierzu muss es Objekt B eine Nachricht mit der Anfrage schicken. Dies ist nur sinnvoll, wenn Objekt B in der Lage ist, diese Anfrage zu beantworten. Wir sagen auch hier: Objekt B muss eine entsprechenden Dienst zur Verfügung stellen. Objekt B schickt dann Objekt A eine Nachricht mit der Antwort auf dier Anfrage.

Dienste und Methoden
Häufig werden die Begriffe Dienst und Methode nicht klar voneinander getrennt. Es wird viel zu häufig und oftmals falsch der Begriff ‘Methode’ gewählt, wenn der Begriff ‘Dienst’ angemessen wäre.

Es sollte u.E. folgender Sprachgebrauch angewendet werden:

Alle Aufträge, die ein Objekt erledigen kann und alle Anfragen, die es beantworten kann, sind die Dienste, die es anderen Objekten zur Verfügung stellt.

Ein Objekt, kann dann – wie Menschen oder Maschinen auch - seine eigene Methode haben, wie es dies Dienste erbringt. 
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