Dokumentation der Klasse "Auto"

Beschreibung der Klasse:

Ein Auto ist auf dem Bildschirm sichtbar. Es hat die Länge 60 Pixel und die Breite 30 Pixel. Es hat eine Fahrtrichtung und kann sich ähnlich wie der Stift auf dem Bildschirm bewegen. 


Protokoll der Dienste / Methoden

---------------------------------------------------

Konstruktor init ( px,py:zahl;pWinkel:Zahl )  : 

nachher : Das Auto Pfeil ist initialisiert und auf dem Bildschirm zu sehen. Sein Mittelpunkt befindet sich an der Position (px,py). Es hat den Fahrtwinkel ‚pWinkel‘ gegenüber der Horizontalen.

Auftrag     bewegeDich (  ) 

nachher : Das Auto hat sich ein kleines Stück (2 Pixel) in seiner Fahrtrichtung bewegt und eine Millisekunde gewartet.

Auftrag     dreheBis ( pWinkel:zahl )  : 

nachher : Das Auto hat sich auf den Winkel ‚pWinkel‘ gegenüber der Horizontalen gedreht.

Auftrag     dreheUm ( pWinkel:zahl )  : 

nachher : Das Auto hat sich um den Winkel ‚pWinkel‘ gegen den Uhrzeigersinn gedreht.

Auftrag     setzeAuf ( pXpos,pYPos:zahl )  : 

nachher : Das Auto befindet sich nun an der Position (pXpos, pYpos).

Auftrag     warte (  ) 

nachher : Das Auto hat eine Millisekunde gewartet ohne sich zu bewegen oder zu drehen.

Anfrage     hPosition (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die horizontale Position des Automittelpunktes. 

Anfrage     vPosition (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die vertikale Position des Automittelpunktes. 

Anfrage     winkel (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert den Winkel der Fahrtrichtung gegenüber der Horizontalen. 

Destruktor  GibFrei (  ) 

nachher : Das Auto steht nicht mehr zur Verfügung.

