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Projekt Autos und Ampeln
Ziele:

Modellierung von Klassen

Vertiefung der Kenntnisse über Kontrollstrukturen

ggf. Verknüpfung von logischen Ausdrücken / Wahrheitswerten

Unterrichtsgang

Mit den Schülern werden anknüpfend an die Aufgabenstellung in U-Reihe 2 zwei Klassen TAuto und TAmpel entworfen, mit deren Hilfe sich die Vorgänge bei der Steuerung von Verkehrsflüssen durch einen Znetralcomputer am Bildschirm darstellen lassen.

Die Lehrperson liefert wiederum die fertigen DCU’s in Auftragsarbeit.

Damit lassen sich dann Aufgabenstellungen unterschiedlichsten Schwierigkeitsgrades bearbeiten. Hier sollte u.E. Gruppenarbeit mit unterschiedlichen Aufgabenstelluge je nach Fähigkeiten und Vorkenntnissen der Schüler durchgeführt werden.

Materialien

Im Ordner ‚autos und ampeln‘  liegen Delphi-Projekte mit einer Ampel, mit zwei oder vier Ampeln an Kreuzungen und zu einer Baustellenampel vor.

Im Ordner ‚Autoreihe‘ finden Sie erste Ergebnisse einer Arbeitsphase der Fortbildung, in welcher die Teilnehmer verschiedene Unterrichtsreihen zu Autos und Ampeln entworfen und teilweise in Delphi-Projekte umgesetzt gaben.

