U’Reihe Auto-Ampel         (Autoren: W. Loges, H. Gottlieb im Oktober  2002)

1. Auto bewegt sich, Ampel wird umgeschaltet durch ‚a’ , Auto hält. Beenden durch Leertaste.

2. Abstand von Auto zur Ampel wird gemessen. Nach dem Drücken durch ‚a’ fährt das Auto bis an die Ampel und hält dort. (Bedingungen: Autoabstand von der Ampel und Auto links vor der Ampel)

3. Zwei Autos fahren hintereinander her, auf die Ampel zu und halten beide bei rot an oder fahren beide durch. (Bedingungen: Ampel rot, Auto 1 hält, Abstand Auto 2 zu Auto 1 muß eingehalten werden). Diese Phase setzt intensive Kenntnisse der Booleschen Algebra voraus und kann dann als komplexes Anwendungsbeispiel angewendet werden.

4. Zwei Autos fahren hintereinander her, auf die Ampel zu und halten gegebenenfalls beide an oder das erste Auto fährt noch durch und nur das zweite hält. (Die Komplexität der Bedingungen ist hier deutlich erhöht.)

5. Mögliche Ausbaustufen: 
a)  Autos aus zwei entgegengesetzten Richtungen fahren auf die Ampel zu.
b) Eine Kreuzung mit zwei Ampeln und Fahrzeugen aus zwei orthogonalen Richtungen.

6. Die oben beschriebenen Prozesse können variiert werden, in dem das Auto, das den Bildschirm rechts verlässt, links wieder erscheint.

