Dokumentation der Klasse "Ampel"

Beschreibung der Klasse:

Unsere Ampeln besitzen nur zwei Lampen, eine rote und eine grüne. Die Ampel wird auf dem Bildschirm als kleines Rechteck mit roten bzw grünen Kreisen dargestellt. Es ist 16 Pixel Breit und 32 Pixel hoch.

Eine Ampel kann umgeschaltet werden und Auskunft über ihren Farbzustand geben.

Protokoll der Dienste / Methoden

---------------------------------------------------

Konstruktor init ( px,py:zahl )  : 

nachher : Die Ampel ist initialisiert und auf dem Bildschirm zu sehen. Die linke obere Ecke befindet sich an der Position (px,py). Aus Sicherheitsgründen leuchtet nach dem Initialisieren die rote Lampe.

Auftrag     schalteUm (  )

nachher : Die Ampel hat die andere Lampe angeschaltet.
Anfrage     farbe (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die Farbe der Ampel. Es gibt nur die Farben 'rot' und 'gruen'. (Genau so geschrieben!)

Anfrage     links (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die horizontale Position des linken Randes des Ampelgehäuses. 

Anfrage     oben (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die vertikale Position des oberen Randes des Ampelgehäuses. 

Anfrage     rechts (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die horizontale Position des rechten Randes des Ampelgehäuses. 

Anfrage     unten (  ) 

nachher : Diese Anfrage liefert die vertikale Position des unteren Randes des Ampelgehäuses. 

Destruktor  gibfrei (  ) 

nachher : Die Ampel steht nicht mehr zur Verfügung.

