Konzept zu „Ampel und Auto“

Ziel: Kontrollstrukturen (Schleifen, Verzweigung mit und ohne Alternative) am Beispiel einer Baustellenampelanlage

Aufwand: 6-7 h

Idee: schrittweise Weiterentwicklung des Programmes  

Problem: bereits zu Beginn sind komplexe Abhängigkeiten zu beachten

1. Auto fährt auf einer Strasse, Ampel zeigt grün   (1h)

· Objekte benutzen

· Schleife mit Ausgangsbedingung

2. Fußgängerampelsteuerung mit einer Strasse, einer Ampel, einem Auto  (2h)

· Verzweigung (halten / fahren)

· Schleife mit Ausgangsbedingung

· Erweiterung: Wiederholter Ablauf 

3. Fußgängerampelsteuerung mit einer Strasse, einer Ampel, einem Auto (1h)

· Auto hält nur direkt vor der Ampel 

· Logische Verknüpfung AND

4. doppelte Fußgängerampelsteuerung mit 2 Autos, die gegenläufig fahren (1h)

· Gekoppelte Ampeln

5. Baustellenampelsteuerung (1-2 h)

· Kurven fahren

· Zeitverzögerung bei Ampelkopplung oder „Warten auf Gegenverkehr“

· Warten: Schleife mit Eingangsbedingung

· Möglichkeit schnellere SchülerInnen sinnvoll mit Gestaltung etc. zu beschäftigen

