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Aufgabe1: 

Öffnen Sie das UML-Diagramm 'Aufg1' in dem Verzeichnis 'Bruchrechner_SuM_Aufg',  exportieren Sie den Code der Klassen TBruch und TBruchrechner in dieses Verzeichnis, fügen Sie die Units dem Projekt und den entsprechenden uses-Listen hinzu und vervollständigen Sie den Code dieser beiden Units. 

Wenn Sie – endlich - fehlerfrei gearbeitet haben, sollte das Programm auf der Stift und Maus Oberfläche die Addition und Subtraktion von Brüchen durchführen können.
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Aufgabe 2:

Wie Sie sehen, fehlen noch die Knöpfe für das Multiplizieren und für das Dividieren von Brüchen. Ergänzen Sie nun die Unit mTBruchrechnerAnwendung (und nur diese!!) um die beiden Knöpfe für   die Multiplikation und für die Division. Das Beginnt beim Einfügen von 'hatMalKnopf : TRechteckKnopf' im private-Teil des interfaces und endet beim Einfügen der entsprechenden Click-Prozeduren. Gehen Sie dafür den Code langsam und schrittweise durch, achten dabei auf den Code für die schon vorhandenen Knöpfe und fügen Sie entsprechenden Code für die neuen Knöpfe ein. 

Notieren Sie hier alle dafür notwendigen Schritte. (Dies soll das Verständnis für den Delphi-Programmgenerator erhöhen) :

Schritt 1 : Einfügen der Objektvariablen 'hatMalKnopf' und 'hatDurchKnopf' im Interface Teile.

Schritt 2 : Erzeugen und Initialisieren der beiden Knöpfe in der init-Prozedur. Dabei muss auf den richtigen Ort, die richtige Größe und die korrekte Beschriftung geachtet werden. 

Schritt 3 :
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