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Informationen zu Zeitgebern   (Timer)

Da es in Delphi nicht (einfach) möglich ist, ein Leerlaufereignis zu programmieren, gibt es die Standard-Komponente Timer (Zeitgeber) in der Komponentenpalette System. Eine Zeitgeber-Komponente führt innerhalb der Ereignisschleife automatisch, von einer inneren Uhr gesteuert, in vorgegebenen Zeiträumen eine Ereignismethode aus. 

Das Uhrensymbol im Formular wird benötigt, um die Eigenschaften des Timers sowie die Ereignismethode erstellen zu können. Während der Programmausführung ist das Uhrensymbol dann unsichtbar! 

Zeitgeber: Eigenschaften

_________________________________________________________________________________

Komponentenpalette:
Menüseite  System

Typ-Bezeichner:
TTimer



Eigenschaft:

Vorbelegung:

Beschreibung:


Enabled

True


Reaktion auf Ereignisse möglich?


Interval

1000


Zykluszeit (Millisekunden)


Name


Timer1


Name der Komponente im Formular

Interval = 1000  
bedeutet, dass die zugehörige Ereignismethode alle 1000 Millisekunden ausgelöst wird. Dieser Wert kann wie alle Eigenschaften von Dialogelementen während der  Programmausführung geändert werden.

Interval = 0
bedeutet, dass die zugehörige Ereignismethode alle  0 Millisekunden ausgelöst wird, also nie. Der Timer ist mit dieser Belegung inaktiv.

Enabled = False
bedeutet, daß der Zeitgeber zwar weiterhin das Ereignis  OnTimer  - falls 
Interval > 0 - auslöst, aber hierauf nicht reagiert. Die Wirkung ist also dieselbe wie bei:  Interval = 0 .

Zeitgeber:  Ereignis  OnTimer

Ein Timer besitzt nur das Ereignis  OnTimer : Jedesmal, wenn die eingestellte Zeit (Eigenschaft Interval )  abgelaufen ist, wird das OnTimer-Ereignis ausgelöst, um die zugehörige Ereignismethode auszuführen. Zusätzlich wird die Uhr wieder "zurückgesetzt": Der Zeitgeber beginnt von neuem mit der eingestellten Zeit.

Zeitgeber: Ereignismethode

Ein Timer besitzt demzufolge nur eine einzige Ereignismethode, da ein Timer nicht auf verschiedene Ereignisse von außen reagieren, sondern sein Ereignis zu festgelegten Zeiten selbst auslöst. 
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