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Aufgabe 3: zwei Threads mit Ballbewegungen.

Vorbereitende Arbeiten !

Arbeiten Sie mit dem in Aufgabe 2 erstellten Projekt weiter. Legen Sie allerdings zuerst ein neues Verzeichnis Bewegung_zweiBaelle_Threads an und kopieren Sie alle Dateien aus Bewegung_einBall_Threads_ Aufg  in dieses Verzeichnis. Öffnen Sie unter Delphi nun das Projekt P_einBall_Threads und speichern es unter P_zwei_Baelle_Threads. (Datei, Projekt speichern unter) Ebenso sollten Sie die Formularunit UForm_einBall_Threads speichern unter UForm_zweiBaelle_Threads (Datei, speichern unter). 

a) Ergänzen Sie wie in Aufgabe 1b das Formular und den Quellcode so, dass sie mit Hilfe zweier Threads der Klasse TBallbewegung zwei Bälle weitgehend unabhängig voneinander erzeugen, starten, stoppen und löschen können. Starten Sie das Programm einmal mit und einmal ohne application.ProcessMessages in  procedure Tball.bewege Notieren Sie Ihre Beobachtungen bei den  Programmläufen in der Datei BallThreads_Antw.doc. Haben Sie eine Erklärung?

b) Threads können mit unterschiedlicher Priorität versehen werden. Je höher die Priorität, desto mehr Rechenzeit erhält ein Thread.  Ergänzen Sie in der Formularunit die Methoden zum Erzeugen der Threads folgendermaßen: 

procedure TForm1.hKnErzeuge1Geklickt(Sender: TObject);

begin

   ...

   hatBall1 := TBall.init(50,50) ;

   hatBallBewegung1 := TBallBewegung.create(true);

   hatBallBewegung1.lerneKennen(hatBall1);

   hatBallBewegung1.priority := tpLower

end;

procedure TForm1.hKnErzeuge2Geklickt(Sender: TObject);

begin

   ...

   hatBall2 := TBall.init(50,50) ;

   hatBallBewegung2 := TBallBewegung.create(true);

   hatBallBewegung2.lerneKennen(hatBall1);

   hatBallBewegung2.priority := tpLowest

end;

Erzeugen Sie im Programmablauf zwei Bälle, starten Sie zuerst Ball2 und dann Ball1. Notieren Sie ihre Beobachtungen.  
c) Nutzen Sie die Delphi Hilfe zum Stichpunkt priority und experimentieren Sie mit anderen Prioritäten. Vermeiden Sie möglichst tpTimeCritical!
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